
Kurzanleitung zur "Hörerziehung mit dem Computer" (Euterpe 1.6 Solo)
[Eingabe per Bildschirmtastatur]

I) Programmstart
1 Doppelklick auf "Euterpe 1.6 Solo".
2 Öffnen der Anzeigen "Status Info", "Stil" und "Klaviatur": ,  u.  anklicken.

II) Auswahl des Tests
1  anklicken.
2 Gewünschten Test wählen.

IIIa) Starten eines INTERVALL-/SKALEN-/ 2-/3-/4-Klangs-Tests
1 Name, Datum u. "Testnr." in entsprechendes Fehlerprotokoll eintragen.
2 Zum Starten des Tests:  anklicken.

INTERVALLE/2-, 3-, 4-KLÄNGE SKALEN (Multiple-Choice)
 3 Stil: Tempo: sehr langsam

(Schieberegler ganz links); Lautstärke:
variabel; Artikulation: a) für Intervalle:
Schieberegler fast nach ganz links; b) für 2-, 3-,
4-Klänge: Schieberegler ganz rechts;
Programm: "Acoustic Grand Piano"

4 Klaviatur:  anklicken

 3 Stil: Tempo: 120 (Schieberegler
ungefähr in der Mitte); Lautstärke: variabel;
Artikulation: molto legato (Schieberegler ganz
rechts); Programm: "Acoustic Grand Piano"

 4 Klaviatur: für die "Suche" des Grundtones

IIIb) Durchführung eines INTERVALL-/SKALEN-/ 2-/3-/4-Klangs-Tests
1 Hörbeispiel ganz ausklingen lassen!
2 Für Wiederholung Rechtsklick1 ins untere Notensystem "Frage (Auflösung):"2.

INTERVALLE/2-, 3-, 4-KLÄNGE SKALEN
 3 Zur Eingabe zuerst  anklicken, dann Töne

vom Intervall/ 2-/3-/4-Klang auf Bildschirm-
klaviatur anklicken: Noten erscheinen im
Notensystem; falls nicht (oder bei falscher
Eingabe), mit  rückgängig machen und neu
eingeben.

 3 Zuerst Skala selbst bestimmen, dann Grundton
über Bildschirmklaviatur suchen (dazu Test-
beispiel evtl. mehrmals aufrufen). Wenn diese
Reihenfolge umgekehrt wird, besteht leicht
Möglichkeit des Selbstsbetruges!

4 Zur Eingabe  anklicken.
5 Versuchsergebnis:  für "richtig" oder  für "falsch"; falls Antwort falsch, korrekte

Antwort im unteren Notensystem ("Frage/Auflösung") ablesen und Fehler ins
Fehlerprotokoll eintragen; zudem Aufgabenstellung u. (falsche) Antwort stets hörend
miteinander vergleichen: Hierzu Rechtsklick abwechselnd ins obere oder untere
Notensystem.

6 Für die nächste Aufgabenstellung  bzw.  anklicken.

IV) Programm beenden
1 Übung beenden oder mit  bzw. <F8> und zweimal <EINGABETASTE> abbrechen.
2 Euterpe mit <Alt> <F4> beenden.

1
 Rechtsklick = Benutzunge der rechten Maustaste!

2
beim Musikdiktat "4/4 vorzählen" nur durch Rechtsklick ins untere Notensystem!


